
                                                  
 
 
 
 

                 

 
                報道関係者各位 
              2013 年 11 月 20 日 

株式会社 Nagisa(本社:東京都目黒区、代表取締役社長:横山 佳幸 以下「当社」)が、企画・運営・開
発を行い、Appstore/GooglePlay にて無料で好評配信中の『49 人目の少女』が 2013 年 11 月 20
日にダウンロード数が 10 万件を突破致しました。リリースしてから 10 日間での達成となります。
2014 年 2 月には『49 人目の少女』と同じゲームシステムのアプリを量産出来る CMS化を予定し
ており、キャラクターなどの版権を所持している企業や団体、イラストレーターなどへ広く公開し、
育成ゲーム、カジュアルゲームアプリ市場の更なる拡大に努めてまいります。 
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■	 49 人目の少女について 
 アイドルを目指して上京してきた地味な少女を美少女に進化させて国民的アイドルへと導
く、放置系無料アイドル育成ゲームです。 過酷な芸能界をリアルに描写した設定と、ユニ

 49 人目の少女/スマートフォンアプリ 

狂気のアイドル育成ゲーム『49 人目の少女』が、リリース 10日で  

10 万 DL 突破。来年 2月には育成ゲームエンジンの CMS 化を予定。  



                                                  
 
 
 
 

                 

ークなキャラクターイラストが多くの反響を呼んでいます。リリース 10 日で 10 万 DL を
突破し、Appstore のゲーム-シュミレーションカテゴリで 1位、無料総合で最高 7位を獲
得しました。 
 

【App store】 
http://bit.ly/1azt6Yu 
 
【Google Play】 
http://bit.ly/183m9md 
 
                        
 
■今後の展開について 
 現在『49 人目の少女』は 1日約 2万 DL されており、順調にアクティブユーザーも増加
しております。年内にシリーズタイトルを 2本、年始にも 2本の公開を予定しています。
更に 2014 年 2 月には『49 人目の少女』のゲームエンジン自体を CMS化し、キャラクター
の版権を所持している企業や団体、イラストレーターなどへ広く公開し、育成ゲーム、カジュアルゲ
ームアプリ市場の更なる拡大に努めてまいります。 
 
 

 
 
 

株式会社Nagisaは『構想はいつも、実現を待っている。』をテーマに革新的で、利便性が
高く,面白いサービスを構想し、最高のチームで実現を繰り返す創造集団です。2014年3月
期中にコミュニケーションチャットBalloonの知見、ノウハウを生かしたコミュニケーショ
ンアプリを中心に、メディア、ユーティリティ、ゲーム、知育系アプリなどの企画、デザイ
ン、開発を行い、日本だけではなく世界を代表するスマートフォンアプリプレーヤーとして
事業展開してまいります。 
 
 
会社名 ： 株式会社 Nagisa (英文名：Nagisa,Inc.） 
代表者 ： 代表取締役社長  横山 佳幸(よこやま よしゆき) 
所在地 ： 東京都目黒区青葉台 3-6-28-2403 
設立  ： 2010 年 5 月 17 日 
資本金 ：1 億 988 万 8,400 円（資本準備金を含む） 
事業内容：メディア事業、受託開発事業 
URL   ： http://nagisa-inc.jp  
 
	 
	 

	 

	 

	 

	 

	 

	 

 
【商標名称等に関する表示】 
 
＊Nagisa 及び「Nagisa」ロゴは株式会社Ngisa の商標または登録商標です。 
＊記載されている会社名及び商品名／サービス名は、各社の商標または登録商標です。 
＊「iPhone」および「App store」は、米国およびその他の国々で登録されたApple Inc.の商標です 
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【報道関係の方からのお問い合わせ先(本リリースに関して)】 

	 

株式会社 Nagisa	 広報：内田	 遼	 

TEL：03-3770-6773     Eメール：info@nagisa-inc.jp 


